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Competéncias Especificas

(de acordo com o programa Indicadores Instrum_enti)s de Fator de~
homologado) Avaliacéao Ponderacéo
Médulo 1
= Conhecer a estrutura de um Sistema de
Numeracgédo
= Efetuar a conversdo de nimeros entre 0s | Testes de avaliagéo 50%
Vvarios sistemas de numeracéo.
= Efetuar operagbes aritméticas (adicdo e
subtracdo) em qualquer base de
numeracao.
= Desenvolver = Representar nimeros relativos (positivos e
conhecimentos ao nivel negativos) em codigo de complementos.
das arquiteturas de
computadores; Mdédulo 2 Registo de
= Desenvolver = Conhecer as principais operagfes ldgicas, observagéo 2506
competéncias na as respectivas propriedades e os teoremas | (exercicios praticos
identificacdo e da Algebra de Boole. realizados)
compreenséo do = Representar através de uma tabela de
funcionamento e na verdade um problema enunciado em
relacdo entre os linguagem natural.
componentes dos = Efetuar a simplificacdo de funcgdes
computadores e 0s seus booleanas, usando métodos algébricos
periféricos. e/ou mapas de Karnaugh.
* Promover a autonomia, a
criatividade, a Moédulo 3
responsabilidade, bem = Implementar circuitos combinatérios com
como a capacidade para mdultiplas  saidas, dependentes das
trabalhar em equipa; variaveis de entrada.
= Fomentar o interesse pela | = Adquirir nog¢des de modularidade no
pesquisa, pela descoberta projeto de circuitos combinatorios.
e pela inovacéo, face aos = Conhecer a funcionalidade dos principais
desafios da sociedade do circuitos integrados MSI, existentes no
conhecimento; mercado:
= Utilizar circuitos MSI combinatérios em Trabalhos de 15%

pequenos projetos

Médulo 4

= Adquirir a nogdo de circuito sequencial e
de célula de memoria ou flip-flop.

= Conhecer os varios tipos de flip-flops.

= Adquirir a nocéo de diagrama temporal.

= Adquirir a nogdo de contador conhecendo
0s seus sinais tipicos.

= Adquirir a nog¢do de Shift Register
conhecendo os seus sinais tipicos.

= Conhecer a nogado de registo e seus sinais
tipicos.

Grupo/Individuais

Notas:

1. Em moddulos que ndo seja necessario a realizacdo de trabalhos de grupo/individuais devera a ponderacéo atribuida a
estes critérios adicionar-se aos testes de avaliacao.
2. Em mddulos que nado seja necessario a realizacdo de testes o peso deste instrumento de avaliagcdo sera adicionado
aos trabalhos de grupo/individuais.




