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autonomia

= Elaborar relatérios de
trabalho.

® Aplicar os
conhecimentos
adquiridos em novas
situagoes.

- Conceber video tons.
- Conceber interfaces simples.

Madulo 12 (op8) —3D Avancada
- Distinguir entre sistemas de “0ssos” complexos e

simples.

- Criar sistemas de “ossos” simples.

- Utilizar sistemas de “0ssos” complexos.

- Compreender as diferengas entre os diversos tipos de

Grupo/Individuais

Competéncias q q
ifi . Instrumentos de Fator de
Especificas Indicadores s ~
(de acordo com o Avaliacao ponderacéao
programa homologado)
= Conceber e desenvolver Moadulo 9 (op4) - Tratamento de Imagem Avangado
produtos multimédia - Utilizar os recursos e técnicas avangadas para
interativos processamento e edi¢cdo de imagens.
« Cantar di :t i - Realizar manipula¢des e tratamentos em Testes/Trabalhos de 50%
aptar, digitalizar e imagens/fotografias complexas. projeto °
tratar imagens, som e - Criar uma imagem composta por diversas imagens.
texto. - Trabalhar com acg¢Ges para automatizar fungdes.
, - Desenvolver e preparar imagens para diferentes tipos
| ]
Integrar conteddos de suportes e/ou aplicacdes.
utilizando ferramentas i
de autor Madulo 10 (op5) - Aprofundamento de Edigdo Web
’ ) - Tomar conhecimento e compreender as principais
= Programar aplicagdes tecnologias para suporte de paginas dindmicas para a
multimédia. web.
= Animar objetos para - Utilizar um servidor (espago para publicagcdo e acesso
aplicagdes multimédia. remoto) e estabelecer ligagdes com bases de dados.
= Desenhar conteddos - Processar dados de um formulario.
multimédia - Estabelecer mecanismos de autenticagdo de Registo de observagéo
_ e o (exercicios praticos
. Edltar VIdeO. Ut|I|Zad0reS. L. . i rea“zados) 25%
« Editar som - Desenvolver paginas de pesquisa (simples e avangadas).
b h di - Conceber sistemas de gestdo de dados (inserir,
| |
esenhar e editar actualizar e apagar dados).
objectos 3D. - Acrescentar elementos multimédia onde tal seja
* Desenvolver relevante, com plena consciéncia das limitagbes do meio.
planificacGes.
= Desenvolver o espirito Méddulo 11 (op7) — Produgio de Conteldos para
de equipa. Dispositivos Mdveis
= Desenvolver as - Compreender os novos meios relacionados com os
capacidades de conteudos moveis.
lideranca. - Conceber conteudos basicos para inserir em telemoveis.
= Desenvolver o espirito - Ir'nportar e exportar contetdos para dispositivos
de entreajuda moveis.
) ) - Utilizar o software de programacao e edi¢do de imagem
= Desenvolver e som
competéncias de - Conceber sequéncias animadas. Trabalhos de 150%
0
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materiais.

- Usar sistemas de iluminacgao.

- Identificar as diferengas entre os varios tipos de luzes.

- Identificar as diferengas entre reflexdo e refracgdo.

- Identificar os diversos tipos de sombras.

- Utilizar camaras.

- Compreender a relagdo entre o campo de visdo (FOV) e
a lente a utilizar.

- Identificar as diferencgas entre os diversos motores de
“rendering” existentes.

- Identificar as situagdes em que cada um deve ser usado.
- Tomar conhecimento da terminologia referente a
animagao 3D.

- Apreender os conceitos de antecipagdo, ac¢do e
reacgao.

- Usar os keyframes necessarios a animagdo de objectos.
- Utilizar os modificadores que permitem operagdes de
transformagao.

- Criar movimentos de camara a partir de caminhos
predefinidos.

- Usar e configurar os sistemas de “ossos” para animar
personagens.

Notas:

1. Em mébdulos que ndo seja necessério a realizagdo de trabalhos de grupo/individuais devera a
ponderacdo atribuida a estes critérios adicionar-se aos testes de avaliacao.

2. Em mddulos que ndo seja necessério a realizacdo de testes o peso deste instrumento de avaliacao
sera adicionado aos trabalhos de grupo/individuais.



