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Curso Profissional

PLANIFICAGAO LONGO PRAZO

DESIGN, COMUNICACAO E AUDIOVISUAIS
ANO LETIVO 2017/2018

Curso Profissional de Técnico de Multimédia

11.0 ANO
Tempos
Modulos Letivos Periodo | Semanas Data
45’
5 — Arquitetura de Informacéo 38 1°/2° 7,6 setembro/novembro
6 — Guionismo e Storyboard 38 10/2° 7,6 novembro/janeiro
7 - Audiovisuais 36 2°0/3° 7,2 janeiro/maio

Nota: Em cada um dos mddulos foram reservadas 4 aulas de 45’ para a realizacao do teste,
teste de recuperacao e autoavaliagéo.

Mddulo 5 - Arquitetura de informacao
Temas / Conteldos prl‘sel\c:icsc;f)s
Introducéo a arquitetura de informacéao:
= Arquitetura de informacao. 2
» Quais as competéncias e aptiddes necessarias que um profissional da area 2
deve possuir.
» Aspetos fundamentais da arquitetura de informacao. 2
= Necessidades e comportamentos dos utilizadores. 2
= Modelos de informag&o. 1
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Principios basicos da arquitetura de informacéo:

= Categorizacdo da informacéo. 2
» Representacao da informacéo. 1
= Estruturas e hierarquias de informagéo. 1
= Tipos de sistemas de navegacao. 2

Sistemas de pesquisa de informacéao:

= Estrutura de um sistema de pesquisa simples. 1
= Design de um sistema de pesquisa. 2
= Principais regras de usabilidade e acessibilidade. 2

Teste de usabilidade:

* Tipos e modelos de testes. 2
= Andlise do comportamento dos participantes. 1
» Resumos das entrevistas pos teste. 1
» Problemas de usabilidade. 2
= Plano de correcéo. 2
Avaliacdo heuristica:
» As principais regras e critérios da avaliacé@o heuristica. 2
= Desenvolvimento de um protétipo. 4
Mddulo 6 - Guionismo e story board
Temas / Conteldos prBeI\c:icsc;f)s
* Tipos de ideia, a ideia centro da obra. 4
= Investigagdo, compilacdo e estudo do material narrativo 2
= Definicdo de argumento. 2
= Relacéo entre ideia e argumento. 4
= Sinopse técnica e sinopse comercial. 4
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= Guido literario e guido técnico. 4
= Hypertextualidade e a narrativa néo linear. 2
» Definicdo de guido multimédia. 2
= Caracteristicas da redagdo de um guido multimédia. 4
= Fluxogramas, mapas de navegacao, layouts e storyboards. 6

Moédulo 7 - Audiovisuais

Temas / Conteldos pfe:\c;icsc;zs
» Equipamentos analégicos e digitais. 4
= LigagOes, cabos e conectores. 4
= Camaras de video; diferentes tipos e diferentes gamas. 4
= Baterias, carregadores, porta camaras e malas rigidas. 4
» Suportes para camara. 2
* [luminagéo, equipamentos e filtros. 6
= Audio analdgico e audio digital. 4
= Salas de p6s-producao video e audio. 4
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