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Planificacao Anual - 2017/2018

CURSO: PROFISSIONAL TECNICO DE MULTIMEDIA

DISCIPLINA: TECNICAS DE MULTIMEDIA (TM)
ANO: 11.0 TURMA: ]

1° Periodo 2° Periodo 3° Periodo
Set Out Nov Dez Jan Fev Mar Abr Mai Jun
Aulas 22 2*3 5*3 0*3 0*3 4*3 3*3 3*3 4*3 4*3 2*%3+1
Aulas 32 2*2 5%2 0*2 0*2 4*2 3*2 3*2 3*2 4% 3%2
Aulas 52 3*2 3*2 0*2 0*2 4%2 4%2 4%2 4%2 4*) 3*2

Total 16 31 0 0 28 23 23 26 28 19 194
Modulos 1/2 2/3 3/4
Modulo 5 - Edigcdo de Som - 25,5 Horas 34
i Aulas
Temas / Conteldos (45 min.)

Conceitos analdgico/digital:

Diferencas.

Vantagens/desvantagens. ;

Tecnologias.

0 4udio digital:

Formatos e codecs. (Ex.: wav, mp3, mpc etc.).
Software: 2
Ambiente de trabalho:

Personalizacdo do ambiente de trabalho. 4

Personaliza¢des predefinidas. 2
Criacdao de um projecto:

Diversos tipos de projectos. 5

Diversos parametros de um projecto. 2
Aquisicdo e digitalizacdao de som: A

Parametros de aquisicdo e digitalizacao de audio.
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Edicao basica:
2
Copiar, cortar e colar. 2
Trabalhar com markers.
Inserir siléncio.
4
Analise de amplitude, frequéncia e fase.
Efeitos:
Filtros e equalizacao. 5
Chorus, flanger e phaser.
Reverb. 2
Pitch.
Multipista.
Defini¢des basicas do surround.
2
Exportacao e optimizagdo
Mddulo 6 - Edicao de Video—- 28,5 Horas 38
i Aulas
Temas / Conteldos (45 min.)
O mundo da edicdo de video digital. 6
Os conhecimentos informaticos, base da edic¢éo digital. 8
Os diversos tipos de ligacao de video e audio digital e as placas dedicadas. 10
Programas (softwares dedicados) de edi¢do de video digital. 8
. .. 6
Manuseamento e noc¢des de seguranga no uso do material profissional
Nota: Foram reservadas aulas para testes e Projeto
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Modulo 7 - Edigdao 3D - 58,5 Horas 78
Temas / Conteldos (42":::1)

Edicdo de modelos basicos.
Modificadores basicos. *
FFD 4x4x4. ¢
Twist. 2
Taper. 2
Edicdo de modelos “organicos” usando polys e meshs.
Modificadores de modulacao. g
Symmetry. 2
Meshsmooth. 2
Turbosmooth. 2
Os diversos tipos de texturas. 4
Os modificadores de texturas. 2
Uvw MAP. 4
Unwrap UVW. 5
Introducdo aos conceitos basicos de animacao 3D. 8
Keyframes. 6
Modificadores de animagao. 6
Morpher. ?
Melt. 2
Animacao de objectos. 16
Nota: Foram reservadas aulas para testes e Projeto
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Modulo 8 - Ferramentas de Autor I — 33 Horas 44
, Aulas
T
emas / Conteudos (45 min.)
Elementos basicos de diretor:
Configuracdo do stage. 4
Introducdo os cast e o stage.
Controlo do score.
Importacao de elementos:
Keyframes.
Tweening.
Cast to time.
. . 8
Criagdo de film loop.
Space to time.
Audio.
Introdugao de video digital.
Diferentes formatos de video. 2
Introdugdo de pausas e paletas de cores:
O canal "tempo". )
O canal "paleta de cores".
AcgOes:
Navegacao.
. 6
Wait.
Sound.
Frame.
Sprite.
Cursor.
Animagao e controlo:
Fade in/out.
Rotagao. 6
Rollover cursor change.
Movimentos de rato ou ao redor de outros elementos.
Criacdo de tooltips.
Ferramentas de desenho.
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Criagcdao de um projeto final:

Criacdo de ficheiros shockwave e HTML.
Criacdo de projetos auto-executaveis. 16
Criacdo de projetos hibridos Mac e PC.

Nota: Foram reservadas aulas para testes e Projeto
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