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12.0 ANO
Tempos
Modulos Letivos | Periodo | Semanas Data
45’
8 - Técnicas de Comunicacéao 62 1° 7,75 Setembro/Novembro
9 — Laboratério de Audiovisuais 38 1° 4,75 Novembro/Dezembro
10 . _Produgao e realizacao 38 10/2° 4,75 Dezembro/Janeiro
Audiovisual
11 - Sonoplastia 38 2°/3° 4,75 Janeiro/Margo

Nota: Em cada um dos moédulos foram reservadas 4 aulas de 45’ para a realizagdo do teste
de avaliacdo e para a autoavaliacdo. Nos médulos em que nao for realizado nenhum teste de
avaliacdo as aulas seréo utilizadas na apresentacéo dos trabalhos e na autoavaliacéo.

Mddulo 8 - Técnicas de Comunicagao

Temas / Conteldos pfcels;:s(::is
A comunicacdo humana e 0 seu papel social:
= A comunica¢do humana e o seu papel social: 2
= Origem antropolégica do homem e a importancia do processo simbdlico na sua 2
evolucéo e desenvolvimento cultural.
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*O homem, 0 meio e a comunicagéo. 1
= A inevitabilidade da comunicacéo. 1
»* O homem enquanto ser social e cultural. 2
= Etimologia e sentido actual de comunicacao. 2
* Tipos de linguagem humana. 2
= Instrumentos que o homem disp8e para comunicar. 2
=Da "linguagem" animal como uma falsa linguagem, a pobreza da linguagem 1
humana

Estudo da comunicacio:

= Conceito de processo. 2

= Comunicagcdo como um processo. 2

» Elementos base do processo de comunicacéo. 2

=» Técnicas de comunicagéo humana: Lasswell, Shannon, Weavear e Moles. 2

= A necessidade do homem saber utilizar os meios de comunica¢do ao seu 2
alcance.

»Barreiras a comunicacdo: Ruidos, personalidade, contexto sociocultural e 2
linguagem.

Técnicas de marketing e publicidade:

» Definicdo de marketing. 2
= Marketing e vendas. 2
= Ciclo de planeamento de marketing. 2
= Mercado. 2
= Segmentos de mercado. 1
= Pesquisa de mercado. 2
= Necessidades e desejos dos clientes. 2
= Concorréncia. 2
= Estratégia de marketing (composto de marketing). 2
= Defini¢do de publicidade. 2
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»Veiculos publicitérios. 2
= Tipos de publicidade. 2
= Funcdes da publicidade. 2
» Mensagem publicitaria. 2
= Objectivo da publicidade. 2
= Etica publicitaria. 2
Moédulo 9 - Laboratoério de Audiovisuais
Temas / Contelidos prBe:\olics(;is
Semiologia e estética da imagem:
* A imagem estatica: 4
» A pintura e a sua articulagdo com a histéria — Impressionismo, Dada,
Surrealismo, Pop-Art, Minimal, Conceptual, Contemporanea.
= A imagem dinamica: 4
= O cinema e a sua articulagdo com a histéria — Expressionismo,
Impressionismo, Surrealismo, Neo-Realismo, realismos, Novel Vague,
Experimentais, Video Arte, Géneros de filmes.
= Aspectos formais: 4
= Ritmo, cor e forma.
= O mundo do sonoro.
Operacdo com camara de video:
= Caracteristicas das camaras E.N.G e E.F.P.. 2
= Bloco 6ptico: 4
» Distancia focal e caracteristicas.
= Focagem e profundidade de campo.
= Escala de aberturas do diafragma.
= Bloco electronico: 4
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= Como se forma a imagem.
= Sensores de imagem (CCD e CMOS).
*  Principais controlos.

» Equipamentos, sistemas e suportes de gravacao.

zebra e pedestal.

combinagdo de movimentos e reenquadramento.

movimentos.
» Entradas e saidas de campo.
= Campo e contra-campo.

Técnicas de iluminacao:

= Teoria da luz:

= Sintese aditiva e subtractiva da cor.

= Fontes de luz.

» Esquemas bésicos de iluminagéo.

= A iluminacédo como forma de linguagem audiovisual.

Técnicas de captacdo e registo de som:

= Os diferentes microfones e suas aplicacgdes.

» Mesas de mistura e processadores de sinal.

Organizacao da producéo:

= A equipa de producéo e o papel do produtor.
= Hierarquias e funcoes.

» Dossié de producéo audiovisual e o plano de trabalho.

= Operagdo com camaras de reportagem e cdmaras de estudio:

= Montagem em tripé, nivelacdo, manejo dos comandos,

diafragma, filtros, balancos de brancos e negros, back focus, ganhos,

» Captacdo dos diferentes planos, angulagfes e movimentos de camara,

= Aplicacé@o pratica das regras dos 30° e dos 180°, racord de imagem e

» Técnicas de captacao e registo de som em interiores e exteriores.

focagem,
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» Construgao de um guido; pratica para um projecto audiovisual.
» Captacdo da imagem em movimento.

= lluminacdo, aplicacdes préticas.

= Edicdo e pds-producao.

» Formatos multimédia.

= Formatos audiovisuais.

= Orcamentacéo e gestdo de recursos.
Realizacdo audiovisual: 6
= O papel do realizador.
= A relacéo do realizador com a equipa.
= Noc¢é&o de espacgo, tempo e accao.
= Do guido técnico ao produto final.
= Diferentes linguagens para diferentes produtos.
=A aplicacdo das novas tecnologias a realizacdo audiovisual com vista a
producdo multimédia.
Mddulo 10 - Producao e realizacao Audiovisual
Temas / Conteldos LG
previstos
Realizacéo:
= Técnicas de realiza¢do audiovisual: 4
= Planificagéo. 4
= Planos e enquadramentos. 4
= Utilizacdo da linguagem audiovisual na concretizacdo de um produto. 4

Etapas da producao e da realizacdo de um produto audiovisual:

= Da ideia ao storyboard.

» Da preparacao a producao executiva.
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Mddulo 11 - Sonoplastia

Temas / Conteudos pfe:\c:ics:is
=0 mundo sonoro: Intensidade, amplitude, frequéncia, timbres, meios sonoros, 2
equipamentos e manipulac&o do som. 6
= Nocé&o de design aplicada ao som; conceito de Sonoplastia. 4
= Técnicas de captacdo, microfones. 4

= Técnicas de gravacao e edicao.

= Do analégico ao digital. As caracteristicas. Os recursos e equipamentos.
» Gravacao de som em estudio.

= Captacdo de som em exterior.

» Locugdo e sonoplastia de um produto audiovisual ou multimédia.

» Edicdo de audio; a sonoplastia — criacdo de bandas de ambientes, dobragens,

ruidos, musica.
= Efeitos sonoros.

= Mistura final.

AREA DISCIPLINAR DE INFORMATICA E ELETRONICA Pagina 6/6



